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LEIA COM ATENCAO AS INSTRUCOES ABAIXO.

Verifique se, além deste Caderno, vocé recebeu o CARTAO-RESPOSTA, destinado a transcricdo das
respostas das questdes de multipla escolha, das questdes discursivas (D) e das questdes de percepgao
da prova.

Confira se este Caderno contém as questdes discursivas e as objetivas de multipla escolha,

de formacdo geral e de componente especifico da area, e as relativas a sua percepg¢do da prova.
As questOes estdo assim distribuidas:

Numero das | Peso das questdes | Peso dos componentes
questoes no componente no calculo da nota

Formacdo Geral: Discursivas D1e D2 40%

Partes

25%
Formacdo Geral: Objetivas 1a8 60% °

Componente Especifico: Discursivas D3 aD5 15%

75%
Componente Especifico: Objetivas 9a35 85% ’

Questionario de Percepcdo da Prova 1a9 - -

Verifique se a prova esta completa e se 0 seu nome esta correto no CARTAO-RESPOSTA. Caso contrario,
avise imediatamente ao Chefe de Sala.

Assine o CARTAO-RESPOSTA no local apropriado, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada
em material transparente.

As respostas da prova objetiva, da prova discursiva e do questionario de percepg¢do da prova deverao
ser transcritas, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada em material transparente, para o
CARTAO-RESPOSTA que devera ser entregue ao Chefe de Sala ao término da prova.

Responda cada questdo discursiva em, no maximo, 15 linhas. Qualquer texto que ultrapasse o espaco
destinado a resposta sera desconsiderado.

Vocé terd quatro horas para responder as questoes de multipla escolha, as questdes discursivas e o
questiondrio de percepc¢ado da prova.

Ao terminar a prova, levante a mao e aguarde o Chefe de Sala em sua carteira para proceder a sua
identificacdo, recolher o seu material de prova e coletar a sua assinatura na Lista de Presenca.

Atencdo! Vocé deverd permanecer na sala de aplicacdo, no minimo, por uma hora a partir do inicio da
prova e so poderad levar este Caderno de Prova quando faltarem 30 minutos para o término do Exame.
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QUESTAO DISCURSIVA 01

Disponivel em: <https://www.nexojornal.com.br/expresso/2018/03/21/Caso-Marielle-completa-uma-semana. -O-que-se-sabe-sobre-o-crime>.

Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).
TEXTO 1

Conforme relatério da organizacao de defesa dos direitos humanos Anistia Internacional, em 2017, entre
159 paises, o Brasil apresentou o maior nimero de assassinatos de diversos grupos de pessoas, como
jovens negros do sexo masculino, pessoas LGBTI+, defensoras e defensores de direitos humanos, grupos
ligados a defesa da terra, populacdes tradicionais e policiais.

Disponivel em: <https://anistia.org.br/noticias/brasil-lidera-numero-de-assassinatos-de-diversos-grupos-de-pessoas-em-2017-aponta-

anistia-internacional-em-novo-relatorio/>. Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Negra, mulher, mae solteira, bissexual, moradora de favela, aluna da primeira turma do pré-vestibular
comunitario da Maré, graduou-se em ciéncias sociais e realizou mestrado em administracdo publica.
Sua vida fora construida na luta contra todas as estatisticas que fazem a morte, a prisdo e a pobreza os

destinos mais provaveis para as mulheres e os jovens pretos e pardos neste pais.

Um grande mérito pessoal, sem duvida. Mas Marielle era inteligente demais para deixar-se iludir por uma
ideia de meritocracia que ignora as estatisticas, faz que ndo vé as desigualdades sociais e desconsidera

que as pessoas ndo comecam todas do mesmo patamar.

Disponivel em: <https://brasil.elpais.com/brasil/2018/03/19/opinion/1521476455_299821.html>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).
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TEXTO 3

Logo apds o assassinato da vereadora Marielle Franco, ocorrido no Rio de Janeiro, em 2018, os
compartilhamentos nas redes sociais lancaram, em nivel internacional, uma personagem politica que,
mesmo tendo sido uma das mais votadas na capital carioca, nao tinha espaco privilegiado na agenda.
Durante a primeira quinzena de marco, a coleta de publicacdes em que se mencionava “Marielle Franco”
totalizou mais de 3 milhdes e meio de tweets. As manifestacdes expressavam, principalmente, rea¢des
de apoio, marcadas por hashtags (palavras-chave) como #mariellepresente, #justicaparamarielle,
#somostodosmarielle, #mariellevive, mas também circulavam informac¢Ges falsas que associavam a
vereadora a atos ilicitos e mensagens que relativizavam o seu assassinato em funcdo de sua atuacdo

politica em favor dos direitos humanos.

Disponivel em: <http://www.labic.net/blog/marielle-presente-mapa-de-tweets-publicados/>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).
A partir das informacgdes apresentadas, redija um texto que aborde os seguintes aspectos:

e o tensionamento entre a defesa dos Direitos Humanos realizada por Marielle Franco e a producao
de noticias falsas apds o assassinato da vereadora;

® 0s prejuizos da producdo de noticias falsas para a sociedade democratica.

(valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO DISCURSIVA 02

TEXTO 1

O Museu Nacional do Rio de Janeiro talvez fosse o lugar mais importante do Brasil dado o seu
valor como patrimoénio cultural e histérico nao sé brasileiro, mas mundial. O incéndio ocorrido
no inicio de setembro de 2018 destruiu o lugar que era o simbolo da génese do pais como nacdo
independente e continha um acervo inestimavel, ndo sé do ponto de vista da histéria da cultura e
da natureza brasileiras, mas também do acervo de pecas de significado mundial.

O Museu Nacional abrigava varios departamentos da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
Era um museu de exposicdo, mas também de pesquisa. A biblioteca de Antropologia, que devia
ter uns 200 mil titulos e era um instrumento de trabalho fundamental para a pesquisa de varios
docentes, foi construida ao longo de 50 anos, e perdeu-se. Parte pode ser recuperada, mas os
fosseis, os insetos, as colegdes de estudo, sdo insubstituiveis.

Outra perda incalculavel refere-se ao material do acervo relativo a povos que foram destrocados pelo
colonialismo europeu e que estavam ali como testemunhas mudas da histéria da invasdao da América.

Disponivel em: <https://www.publico.pt/2018/09/04/culturaipsilon/entrevista/eduardo-viveiros-de-castro-gostaria-que-o-museu-nacional-
permanecesse-como-ruina-memoria-das-coisas-mortas-1843021>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Ao consumir parte significativa do acervo de 20 milhGes de pecas da instituicdo, o incéndio arrasou
também anos de trabalho e afetou, de forma irremediavel, a pesquisa, com impactos na ciéncia
brasileira e internacional. Segundo uma pesquisadora dessa instituicdo, apesar de o foco muitas
vezes permanecer na perda do passado, quando perdemos um acervo que era usado para fazer
pesquisa, perdemos também o futuro.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).
Considerando os trechos apresentados, redija um texto a respeito da importancia dos museus para a

sociedade contemporanea sob o ponto de vista da memdria e das perspectivas de futuro, abordando trés
aspectos da funcdo social dessas instituicdes. (valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO 01

0S CINCO PAISES COM MAIOR AREA PLANTADA COM TRANSGENICOS NO MUNDO
(em milhdes de hectares - mi/ha)

TR
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DIVISAO EUA - 39,5%
Total de area POR PAIS Brasil - 26,4%
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189,8 mi/ha 530 POR
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Disponivel em: <https://cib.org.br/wp-content/uploads/2018/06/2018.06.26.Top5_Portugues.pdf>. Acesso em: 18 Jul. 2018 (adaptado).
Considerando o infografico apresentado, avalie as afirmacgdes a seguir.
I. A distribuicdo da area plantada com transgénicos no mundo reflete o nivel de desenvolvimento
econdmico dos paises.
II. Os Estados Unidos da América possuem a maior area plantada de algoddo transgénico no mundo.

lll. O hemisfério norte concentra a maior area de producao transgénica.

IV. A area de producdo de soja transgénica é maior no Brasil que na Argentina.

E correto apenas o que se afirma em

O lell

O lelv.
® lelv.
O Lllell.
O I, lllelV.
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QUESTAO 02

A Economia Soliddria expressa formas de organiza¢cdo econdmica — de producdo, prestacdao de servicos,
comercializacdo, finangas e consumo — baseadas no trabalho associado, na autogestdo, na propriedade
coletiva dos meios de producdo, na cooperacao e na solidariedade. Sao diversas atividades econdmicas
realizadas por organiza¢des solidarias como cooperativas, associacdes, empresas recuperadas por
trabalhadores em regime de autogestdo, grupos soliddrios informais, fundos rotativos etc. Nos ultimos
anos, a Economia Soliddria tem experimentado expansdo no Brasil, em especial, dentre os segmentos
populacionais mais vulnerdveis.

Disponivel em: <http://www.unisolbrasil.org.br/2015/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Considerando as informacdes apresentadas, avalie as assercdes a seguir e a relacao proposta entre elas.

I. O fomento de atividades econOmicas orientadas pelos principios da Economia Solidaria deve
ser objeto de atencdo no ambito da gestdo publica e requer politicas voltadas para essa area
de atuacao.

PORQUE

Il. A destinacdo de recursos publicos para empreendimentos fundamentados na Economia Solidaria
viabiliza a inclusdo de diversos segmentos sociais na economia e promove a valoriza¢do de praticas
e saberes construidos coletivamente.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgao correta.

@ As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il n3o é uma justificativa correta da I.
® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposic3o falsa, e a Il é uma proposicio verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 03

As questdes relacionadas a organismos geneticamente modificados deixaram, hd muito tempo, de
serem discutidas apenas no ambito académico-cientifico. Também na arte, a transgenia ganhou lugar,
ocupando o imagindrio e a criatividade de artistas. Nesse campo, o brasileiro Eduardo Kac transita
pela zona fronteirica entre arte, ciéncia e tecnologia.

Os trabalhos de Eduardo Kac tém sido exibidos em exposi¢Ges internacionais. Em seu curriculo, constam
obras de arte transgénicas, como GFP Bunny, uma coelha geneticamente modificada cujo pelo emite
fluorescéncia verde ao ser iluminado por luz ultravioleta. Ela foi batizada com esse nome em razao da
proteina verde fluorescente (green fluorescent protein) obtida de uma agua-viva do Pacifico e injetada em
ovulos de coelhos albinos, procedimento efetivamente realizado em um centro de pesquisa na Franga.

Disponivel em: <www.g1.globo.com/Noticias/PopArte/>. Acesso em: 18 ago. 2018 (adaptado).

FONTEINE, C. Fotografia. Titulo: Alba, the fluorescent bunny, 2000.

Disponivel em: <http://www.ekac.org/gfpbunny.html#gfpbunnyanchor>. Acesso em: 18 ago. 2018 (adaptado).
A partir das informagdes apresentadas, avalie as afirmacgdes a seguir.
I. A obra GFP Bunny, de Eduardo Kac, contribui para a ampliagao dos horizontes artisticos por meio
do uso da engenharia genética como técnica de criagao artistica.

Il. A obra GFP Bunny suscita varias questdes, entre as quais se inclui a de carater ético, como, por
exemplo, a dos limites da pesquisa cientifica e do uso de aplicagdes tecnoldgicas.

lll. As obras de arte biotecnolégicas promovem a circulacdo de conceitos do campo da arte e de
técnicas laboratoriais, mas, ao mesmo tempo, banaliza a singularidade da producdo do artista.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O Ill, apenas.

® lell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Liell
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QUESTAO 04

TEXTO 1

Os fluxos migratdrios, fendmenos que remontam a prépria histdria da humanidade, estdo em ritmo crescente
no mundo, tornando urgentes, em todos os paises, as discussdes sobre politicas publicas para migrantes.
Segundo relatério da Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU), 65,6 milhdes de pessoas foram deslocadas a
forca no mundo em 2016.

Em relacdo aos destinos de acolhimento, no mesmo periodo, dados oficiais do Alto Comissariado das
Nacdes Unidas para Refugiados (ACNUR), apontam que 56% das pessoas deslocadas no mundo foram
acolhidas por paises da Africa e do Oriente Médio, 17% da Europa e 16% das Américas. Considerando o
contexto brasileiro, de 2010 a 2015, a populacdo de migrantes vindos de paises da América do Sul cresceu
20% e alcancou o total de 207 mil pessoas.

Disponivel em:< https://nacoesunidas.org/populacao-de-migrantes-no-brasil-aumentou-20-no-periodo-2010-2015- revela-agencia-da-onu/.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Recentemente, a situacao de imigracao no Brasil, por ondas de deslocamento de pessoas nas fronteiras,
tem sido percebida cotidianamente em matérias divulgadas pela grande midia, principalmente no caso
do estado de Roraima, que tem notificado a entrada de um grande nimero de venezuelanos. Somente
em solicitagdes, na condicao de refugiados, os venezuelanos formalizaram 17.865 pedidos de acolhida ao
Brasil em 2017.

Disponivel em: <http://www.acnur.org/portugues/dados-sobre-refugio/dados-sobre-refugio-no-brasil/>.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

Considerando as informacgdes apresentadas, avalie as afirmagdes a seguir.

I. Asituacdo econdmica dos paises é fator determinante dos padrdes de contorno dos deslocamentos
internacionais e esta representada na distribuicdo geografica dos continentes que mais acolhem as
pessoas deslocadas no mundo.

II. A América do Sul é a regido em que ha maior acolhimento de povos que, em razdo de conflitos
internos em seus paises, tém se deslocado em massa.

lll. As situacOes de conflitos entre brasileiros e venezuelanos apontam para a necessidade de revisao
da infraestrutura e das politicas publicas voltadas aos migrantes e refugiados.

IV. A sociedade brasileira, caracterizada pela solidariedade e tolerancia, apresenta baixa resisténcia e
rejeicdo aos imigrantes, sendo os conflitos recentes ocorridos na fronteira explicados pela omissdo
estatal em relacdo a politicas de acolhimento.

E correto apenas o que se afirma em

(AN}
O .
®lelv.
® lell.
G lielv
Area livre
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QUESTAO 05

=N

Disponivel em: <http://www.soubh.com.br/exposicoes/exposicao-ccbb-africa/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

TEXTO 1

A frase em latim “Ex Africa semper aliquid novi”, do escritor romano Caio Plinio, dita ha 2.000 anos,
significa “da Africa sempre ha novidades a reportar”. A partir dessa ideia, o curador alem3o Alfons
Hug montou a exposicao “Ex Africa”, que conta com 18 artistas de oito paises africanos e dois artistas
brasileiros. A ideia da mostra é retratar a producdo artistica africana sem esteredtipos aos quais estamos
acostumados, como objetos de artesanato e referéncias iconograficas.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/ilustrada/2018/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).
TEXTO 2

Até as vésperas da era colonial moderna era comum encontrar as imagens positivas sobre a Africa.
Arabes e europeus descreveram as formas politicas africanas altamente elaboradas e socialmente
aperfeicoadas, entre as quais se alternavam reinos, impérios, cidades-Estado, entre outras. Apds a
conferéncia de Berlim (1885), que definiu a partilha colonial da Africa, essas imagens “simpéaticas”
comecaram a sombrear. Reinos e Impérios foram substituidos pelas tribos primitivas em estado de
guerra permanente, umas contra outras, para justificar e legitimar a Missdo Civilizadora, que até hoje

alimenta o imagindrio da Africa no Brasil.
VIEIRA, F. S. S. Do eurocentrismo ao afropessimismo: reflexdo sobre a construcdo do imaginario “Africa” no Brasil.
Em Debate. PUC-Rio, n. 03, 2006 (adaptado).

A partir dos textos apresentados, avalie as afirmacgGes a seguir.

|. A Africa tem sido pensada, por muitos, como um Unico pais, compreendida de forma monolitica,
como se fosse formada por cultura Unica, ou, até mesmo, um lugar de povos sem cultura alguma,
o que contribui e reforca a exclusdo social das obras africanas do sistema das artes visuais.

ll. Construidas sob a égide do cliché da miserabilidade, as classicas representacdes sobre a Africa,
que retratam o continente como um celeiro da tradi¢do, do arcaismo, da produgao manufaturada
e artesanal, sdo esteredtipos que precisam ser superados, por serem incompativeis com a
multiplicidade de expressdes artisticas africanas.

lll. Os esteredtipos sobre o continente africano foram construidos a partir de interesses politicos,
culturais e econdmicos que sustentaram, durante séculos, projetos de exploracdo e acdes
excludentes.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O 1l apenas.

® lell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Liell
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QUESTAO 06

TEXTO 1

Com base em dados de 2015, estima-se que, no Brasil, haja em torno de 100 mil pessoas em situacao
de rua. A populagdo que vivencia situacdao de rua é formada por pessoas que, em sua maioria,
possuem menos que o0 necessario para atender as necessidades basicas do ser humano, estando
no limite da indigéncia ou da pobreza extrema, com comprometimento da prdépria sobrevivéncia.
Asituacdo desse grupo excluido e marginalizado pode decorrer de diversos fatores, como desemprego
estrutural, migracdo, uso prejudicial de dlcool e outras drogas, presenca de transtornos mentais,
conflitos familiares, entre outros.

HINO, P.; SANTOS, J. O.; ROSA, A. S. Pessoas que vivenciam situa¢do de rua sob o olhar da saude. Revista Brasileira de Enfermagem. v. 71,
Suplemento 1, p. 732-740, 2018 (adaptado).

TEXTO 2

O Ministério da Saude, em parceria com o Ministério do Desenvolvimento Social e Combate a Fome
(MDS) e a Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica (SDH), langou uma campanha que
objetiva valorizar a saide como um direito humano de cidadania e ressaltar que as pessoas em situacao
de rua tém o direito de ser atendidas na rede de servicos do SUS.

Disponivel em: <http://portalsaude.saude.gov.br/index.php/cidadao/principal/campanhas-publicitarias/19300-campanha-pop-rua>.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

A respeito da populacdo que vivencia situacdo de rua e considerando os textos apresentados, avalie as
afirmacodes a seguir.

I. Na elaboracgdo de politicas publicas, devem ser considerados os fatores pessoais e contextuais que
levam pessoas a viver em situa¢do de rua, o que exige o trabalho de equipes multidisciplinares,
com o objetivo de assegurar direitos de saude, dignidade e cidadania a essa populacao.

II. Ainexisténcia de endereco fixo que possibilite fazer cadastros oficiais e estabelecer contato quando
necessario, inviabiliza a insercdao dos individuos em situacdo de rua nas politicas publicas de saude,
educacao e moradia.

lll. A homogeneidade do grupo de pessoas que vivem em situacdo de rua contribui para o
desenvolvimento das estratégias de acolhimento e de atendimento pelas equipes envolvidas em
campanhas dirigidas a esse publico.

IV. Afalta de moradia convencional e o comprometimento da identidade, da seguranca, do bem-estar
fisico e emocional e do sentimento de pertencimento sdo problemas vivenciados pelas pessoas
gue vivem em situacdo de rua e requerem atencao do poder publico.

E correto apenas o que se afirma em

O iell.
O lelV.
®lell.
® I llelV.
G I, llelV.
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QUESTAO 07
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Disponivel em: <https://www.thinglink.com/scene/980079663516745730?buttonSource=viewLimits>. Acesso em: 26 jul. 2018 (adaptado).

Considerando as informacgdes do infografico, avalie as afirmacdes a seguir.

I. No planejamento das cidades, deve-se priorizar o transporte coletivo, situacdo que estd em
consonancia com o que ocorre nas cidades mais populosas do Brasil.

II. O engajamento dos cidaddos nos debates e no planejamento das cidades é essencial para o
desenvolvimento de projetos urbanos vidveis, acessiveis e sustentdveis.

ll. E necessdrio que o planejamento de uma cidade sustentdvel esteja focado na fluidez dos
veiculos automotores auténomos, na diversidade de opcdes de mobilidade e nas modalidades
compartilhadas de transporte.

IV. A utilizacdo de painéis solares para abastecer veiculos e a diminuicdo da emissdo de gases
poluentes em uma cidade sustentdvel sdo metas ainda distantes de serem atingidas no Brasil,
devido a primazia dos meios de transportes movidos a combustiveis fésseis.

E correto apenas o que se afirma em

(AN
o .
® lelll.
O lelv.
G lielV.
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QUESTAO 08

Sele¢ao multicultural: paises de origem dos pais dos jogadores da Franga

Alemanha
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> Mandanda
Angola > Matuidi

> Matuidi

A selecdo francesa participante da Copa do Mundo de Futebol de 2018, composta de 19 jogadores
filhos de imigrantes da Africa e de outros paises da Europa, foi mais multicultural que o elenco campeso
da Copa de 1998. Apenas o goleiro Lloris, o lateral Pavard, o atacante Giroud e o meia Thauvin nao se
encaixam nessa descri¢ao. Tal composicdo suscitou inUmeros debates acerca da presenca de imigrantes
na sociedade francesa e do multiculturalismo na Europa. A perspectiva multicultural se contrapdem a
xenofobia, o racismo, a islamofobia, entre outras formas de segregacao humana, sobretudo de imigrantes
e seus descendentes.
Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/esporte/2018/07/multiculturais-franca-e-belgica-buscam-unidade-nacional-na-copa.shtml>.
Acesso em: 10 jul. 2018 (adaptado).
Considerando as informacdes apresentadas, assinale a op¢ao correta.

@ A admirac3o dos torcedores pelos jogadores da selecdo francesa evidencia a reducdo do preconceito de
cidadados franceses contra descendentes de imigrantes.

( Oaumentodonumerode jogadores filhos deimigrantes e aampliacdo da diversidade de nacionalidades
ameacam a perpetuacdo dos valores e da tradicdo do povo francés.

® A inclusdo de jogadores de origem &rabe e africana na sele¢do francesa teve o efeito imediato de
minimizar visdes e interpretacles equivocadas dos efeitos da imigracdo, como desemprego e pobreza.

® A presenca de jogadores franceses de origem africana sinaliza a efetiva integracdo dos imigrantes e
de seus descendentes a sociedade francesa, apds longo processo de incentivo a inclusdo social de
estrangeiros no pais.

A A composicdo da sele¢do francesa aponta para a importancia da perspectiva multicultural, em que se
valorizam as formas de convivio entre os diferentes, a mediagcao de conflitos identitarios e o exercicio
da alteridade.
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COMPONENTE ESPECIFICO

* R 0O 7 2 0 1 8 1 3 =*

Junho-outubro-1955

Il Bienal

Museu de Arte Moderna de Sao Paulo

IV Bienal

Museu de Arte Moderna Sao Paulo

i

Brasil setembro-dezembro de 1957

Parave Ibirapuera — sob o patracinio da Prefeitura Municipal de Sao Paulo

(esq.) 1955 | 32 Bienal do Museu de Arte Moderna de Sdo Paulo. Alexandre Wollner. 66,2 x 96 cm
(dir.) 1957 | 42 Bienal do Museu de Arte Moderna de S3o Paulo. Alexandre Wollner. 66,2 x 96 cm

MELO, C. H.; RAMOS, E. (Orgs.). Linha do tempo do design grafico no Brasil. S3o Paulo: Cosac Naify, 2011, p. 269.

Com base nos cartazes acima, criados por Alexandre Wollner, para a Bienal do Museu de Arte Moderna de
Sao Paulo, em 1955 e 1957, cite e descreva duas caracteristicas do estilo grafico e linguagem desenvolvidos

por Wollner ao longo de sua carreira. (valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO DISCURSIVA 04

O Double Diamond é um modelo processual de projeto desenvolvido pelo British Design Council em 2005.
O mapa visual apresentado a seguir sugere que o processo de design deve compreender quatro fases
distintas: descobrir, definir, desenvolver e distribuir.

Descobrir Definir Desenvolver Distribuir

a visdo do problema area para focar problema solugdes em potencial  solugdes que funcionam

Definigdo do Problema

Problema
@ Solugso

Resumo do Projeto

Disponivel em: <http://staticl.squarespace.com>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Em um processo criativo, varias ideias sdo criadas (“pensamento divergente”) antes de serem refinadas
e reduzidas a melhor ideia (“pensamento convergente”). No modelo intitulado Double Diamond, esse
processo de divergir para depois convergir é representado por um losango. A figura apresentada indica
gue isso acontece duas vezes — uma vez, para confirmar a definicdo do problema e outra, para criar a
solucdo. Um dos maiores erros é omitir o losango do lado esquerdo e acabar resolvendo o problema de
forma equivocada.

Para descobrir as melhores ideias, o processo criativo deve ser iterativo. Isso significa que as ideias sao
desenvolvidas, testadas e refinadas diversas vezes, sendo descartadas, ao longo do processo, as ideias
nao tao boas. Esse ciclo é parte essencial de um projeto exitoso.

Disponivel em: <https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/design-process-what-double-diamond>.
Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Designers de vdrias areas compartilham abordagens semelhantes nas metodologias e nos processos
criativos. Nesse sentido, descreva o que ocorre em cada uma das etapas do Double Diamond (descobrir,
definir, desenvolver e distribuir) para que se chegue a uma boa solucdo na resolucdo de um problema de
design. (valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO DISCURSIVA 05

O foco sobre a tecnologia pode alimentar a visao ingénua de determinismo tecnolégico, segundo o qual
as transformacdes em dire¢do a sociedade da informacdo resultam da tecnologia, seguem uma ldogica
técnica e, portanto, neutra e estdo fora da interferéncia de fatores sociais e politicos.

WERTHEIN, J. A sociedade da informacdo e seus desafios. Ciéncia da Informacgdo, Brasilia, v. 29, n. 2, p. 71-77, maio/ago. 2000 (adaptado).

A partir das informacgdes apresentadas, discorra sobre a influéncia da interacdo entre transformacdes
tecnoldgicas e fatores socioculturais na atuacao profissional do designer. (valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO 09

Charles Ormond Eames (1907—1978) e Bernice Ray Eames (1912-1988) sdo chamados de “casal de ouro”
do design norte-americano do pds-guerra, tendo sido pioneiros em areas como multimidia, arquitetura,
design de mobilidrio, design grafico, fotografia, cinema e artes pldsticas. Os anos 1940 e 1950 foram os
mais produtivos, quando nasceram La Chaise, a Lounge Chair, a Dining Chair Wood (DCW) e a Dining Chair
Metal (DCM), entre outros icones do mobilidrio moderno. A dupla também produziu curtas metragens que
documentaram, por exemplo, a producdo das suas pecas de mobilidrio. A figura a seguir ilustra o projeto
do casal para mobiliario infantil, chamado “Cadeira Elefante”, exibida pela primeira vez no Museum of
Modern Art (MoMA), em 1945. O conceito do projeto era criar um objeto que fosse tanto um brinquedo
guanto uma peca de mobilia e que possuisse a forma de um animal apreciado pelas criancas.

EAMES, B. R.; EAMES, C. O. Cadeira elefante (1945).

Disponivel em: <https://store.moma.org/home/home-decor/>. Acesso em: 12 jul. 2018

Considerando a ilustracdo apresentada, as técnicas construtivas e o processo de trabalho do casal Eames,
avalie as afirmacgdes a seguir.

I. Aadoc¢do da madeira compensada moldada, na construgdo dessa pega, representou uma inovagao
para o mobilidrio da época.

II. A “Cadeira Elefante” evidencia uma convergéncia de linguagens, na medida em que alia o ludico
ao funcional.

lll. O moével, projetado para a producdo industrial em série, insere-se no contexto do design
entreguerras.

E correto o que se afirma em

O 1, apenas.
O Ill, apenas.
® | ell, apenas.
® lelll, apenas.

O Lell

DESIGN 17
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QUESTAO 10

A inovacgao guiada pelo design veio complementar
a visdo do mercado de que, para inovar, é preciso
focarnodesenvolvimento ou naintegragdao de novas
tecnologias e na abertura e/ou no atendimento a
novos mercados. Além desses fatores tecnolégicos
e mercadoldgicos, a consultoria em Design
Thinking inova principalmente ao introduzir
novos significados aos produtos, servicos ou
relacionamentos, uma vez que “as coisas devem ter
forma para serem vistas, mas devem fazer sentido
para serem entendidas e usadas” (Krippendorf,
1989). O design é por natureza uma disciplina que
lida com significados; ao desafiar os padroes de
pensamento, comportamento e de sentimento,
os design thinkers produzem solu¢des que geram
novos significados e que estimulam os diversos
aspectos (cognitivo, emocional e sensorial)
envolvidos na experiéncia humana.

Disponivel em: <http://livrodesignthinking.com.br/>.
Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

A partir do texto apresentado, avalie as afirmacdes
a seguir.

. O designer problematiza os aspectos
sensoriais para pensar a experiéncia e o
bem-estar das pessoas.

[I. O designer trabalha em processo linear,
acompanhando, controlando e gerenciando
cada interacdo do projeto.

[ll. Odesigneranalisaos problemas sob diversas
perspectivas com o trabalho colaborativo de
equipes multidisciplinares.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O 1, apenas.

® | elll, apenas.
® llelll, apenas.
O lLllell.

2018

QUESTAO 11

O surgimento de um produto é expressao e
resultado de cenarios politicos,
sociais e culturais, entre as dimens6es historica e
geografica. Ao se realizar no mundo, o produto est3
sujeito a interferéncias varias, determinadas pelas
contingéncias do sistema em que participa. Em
sua interacdo com o individuo, entram em ac¢do os
filtros que atuam nesse processo: filtros fisioldgicos
(acuidade de percepgao), filtros culturais (ambiente,
experiéncia individual) e emocionais (atencao,
motivacdo). A percepc¢do do produto dependera do
julgamento a que for submetido.

econdmicos,

NIEMEYER, L. Elementos de semidtica aplicados ao design.

Rio de Janeiro: 2AB, 2010, 42. tiragem (adaptado).

Considerando o estudo semidtico aplicado ao

Design, avalie as assercOes a seguir e a relacdo
proposta entre elas.

I. O designer deve ter a compreensdo de que
um produto é integrante de um sistema de
significacdo, portador de representacdes e
participante de um processo comunicacional.

PORQUE

[I. O usuario vai interagir com o objeto, por
meio de processos culturais e emocionais.

A respeito dessas asser¢des, assinale a opg¢ao
correta.

@ As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

® As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras,
mas a Il ndo é uma justificativa correta da .

® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a ll
€ uma proposicao falsa.

® Aassercdo | é uma proposicdo falsa, eall é uma
proposicao verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 12

O Modelo do resultado triplice, conhecido como Triple Bottom Line, propde que as organizagdes avaliem
seu desenvolvimento sustentdvel por meio da integracao de trés componentes ou dimensdes, a saber:
sustentabilidade ambiental, econ6mica e social. Esse modelo, criado em 1998 por Henry Etzkowitz,
concebe o desenvolvimento sustentdvel como a prosperidade econémica (profit), na qualidade ambiental
(planet) e com justica social (people). Como o gerenciamento dessas trés dimensdes é complexa, o autor
sugeriu integracOes parciais. A figura a seguir ilustra esse modelo e explicita o conceito de desenvolvimento
sustentavel dentro dos limites suportaveis, vidveis e equitativos.

ETZKOWITZ, H. The Triple Helix: University-Industry-Government Innovation in Action. New York: Routledge, 2008 (adaptado).
A partir das informagbes do texto e da imagem ilustrativa do referido modelo, avalie as afirmagdes a
seguir.
I. Na pratica do design orientado para a sustentabilidade adotam-se métodos de design colaborativo,
participativo ou de intervencdo para melhor atender a dimensao social.

II. Buscar solugdes tecnoldgicas eco-eficientes para reduzir o uso de materiais e energia é um dos
objetivos do design orientado para a sustentabilidade.

lll. Em um planejamento de design voltado para o desenvolvimento sustentavel, relacionam-se
recursos e processos de baixo impacto ambiental, observando-se o uso de recursos naturais e sua
disponibilidade a longo prazo.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O Ill, apenas.

® | ell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Lilell

Area livre
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QUESTAO 13

Disponivel em: <http://www.bikemoto.net/KIT-ELETRICO-WSLIBERTY-PARA-CADEIRA-DE-RODAS-600W/prod-2924713/>.
Acesso em: 15 jul. 2018 (adaptado).

Uma empresa do segmento de cadeiras de rodas populares fabricava produtos que eram vendidos a
precos baixos. Apds algum tempo no mercado, comecou a perder vendas devido a um competidor externo
com pre¢o menor. Para manter-se no mercado, a empresa investiu em inovagdo e contratou um designer
especializado em tecnologia assistiva, que, apds analise da situacdo, sugeriu que fossem desenvolvidos
kits motorizados e acopldveis a qualquer modelo de cadeira de rodas, adaptaveis a todos os usudrios e
a todo e qualquer modelo, de forma que proporcionassem ao usuario maior autonomia de mobilidade.
A implementacdo das propostas do designer acarretou pequeno aumento dos custos de producdo
para a empresa porque a maior parte do equipamento dos kits era padrdo e o restante correspondia
a adaptacbes aos usuarios. Ja o faturamento da empresa apresentou crescimento significativo, uma
vez que o oferecimento do kits motorizados agregou valor ao produto final, tornando-o mais atrativo a
consumidores de outras faixas de renda.

Considerando essa situacdo hipotética, avalie as assercdes a seguir e a relacdo proposta entre elas.
I. O investimento em design e inovacdao no desenvolvimento dos produtos foi um importante
diferencial competitivo da empresa, mas ineficiente no que se refere a seu retorno financeiro.
PORQUE

II. O design dos equipamentos foi desenvolvido de maneira modular e universal, adequando-se a
qualquer tipo de cadeira, de modo que a customizagao se tornou um ponto forte e um diferencial
para o negdcio, mas provocou aumento nos custos da empresa relacionados aos novos processos
produtivos.

A respeito dessas assercoes, assinale a opcao correta.

O As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da I.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il ndo é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® Aassercdo | é uma proposicao falsa, e a Il é uma proposi¢do verdadeira.

O As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 14

A escolha dos materiais e processos de producdo corretos é fundamental para o sucesso de qualquer
projeto de produto bem como para sua adequada representacdo e o desenho técnico constitui ferramenta
importante no ambito da execugdo do projeto. A seguir, na Figura 1, apresenta-se o desenho técnico de
uma pega para o processo 1 e, na Figura 2, mostra-se o desenho técnico dessa pega para o processo 2.

Figura 1 - desenho técnico de peca para processo 1. Figura 2 - desenho técnico de peca para processo 2.
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Silva, A.; Ribeiro, C. T.; Dias, J.; Sousa, L. Desenho Técnico Moderno. Sdo Paulo: Grupo Gen-LTC, 2000 (adaptado).

Com base nas figuras apresentadas, que deverdo resultar em uma peca que necessita passar por dois
processos de fabricacdo diferentes, assinale a op¢dao em que se identifica a peca em questao e se descreve
corretamente cada um dos processos.

0 Trata-se de uma pega desenvolvida em um compdsito polimérico; por meio do processo 1 se fard uso
do desenho técnico apresentado na Figura 1 para a realizacdo de injecdo; no processo 2, sera feita a
usinagem, representada no desenho técnico da Figura 2.

( Trata-se de uma peca desenvolvida em material metdlico; por meio do processo 1 se fard uso do
desenho técnico apresentado na Figura 1 para a realizacdo de fundicdo em molde perdido; no processo
2, serd realizada a usinagem, utilizando-se do desenho técnico mostrado na Figura 2.

@® Trata-se de uma peca desenvolvida em material cerdmico; por meio do processo 1 se fara uso do
desenho técnico apresentado na Figura 1 para a realizagcdo de sinterizacao; no processo 2 sera realizado
o torneamento, fazendo-se uso do desenho técnico previsto na Figura 2.

@ Trata-se de uma peca desenvolvida em material polimérico; por meio do processo 1 se fard uso do
desenho técnico apresentado na Figura 1 para a realizagdo de inje¢do; no processo 2 apresenta-se a
peca final apds a contracdo, por meio do desenho técnico exposto na Figura 2.

 Trata-se de uma peca desenvolvida em material vitreo; por meio do processo 1 se fara uso do desenho
técnico apresentado na Figura 1 para a realizacdo de moldagem por sopro em molde bipartido; no
processo 2, sera realizada a modelagem por compressao, utilizando-se do desenho técnico previsto
na Figura 2.
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QUESTAO 15

O modo como o Design Thinking equilibra as
perspectivas dos usuarios, da tecnologia e dos
negocios é, por natureza, integrador. Como ponto
de partida, contudo, ele privilegia o usuario final,
e é porisso que tenho me referido repetidamente
a ele como uma abordagem a inovagao centrada
no ser humano. Os design thinkers observam
como as pessoas se comportam, como O
contexto de uma experiéncia afeta a suareacdo a
produtos e servicos. Eles levam em consideracao
o sentido emocional das coisas, bem como seu
desempenho funcional.

BROWN, T. Design Thinking: uma metodologia poderosa

para decretar o fim das velhas ideias. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010 (adaptado).

A partir das informagdes do texto, avalie as
afirmacgdes a seguir, acerca do Design Thinking.

I. Ainovagdo em um produto ja disponivel no
mercado deixa de ser contemplada através
do uso da metodologia do Design Thinking,
particularmente pelo distanciamento do
cliente/usuario final.

II. O Design Thinking tem como base o uso da
capacidade empdtica do designer para o
desenvolvimento de ideias, considerados o
significado emocional e o funcional, com o
foco no ser humano.

lll. O Design Thinking requer testes e antecipa
etapas como a prototipagem para que se
atendam as expectativas do empresario
financiador do projeto, antes de se pensar
no usuario final.

E correto o que se afirma em

O 1, apenas.
O 11l apenas.
® | ell, apenas.
® lelll, apenas.

O Liell

Area livre
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QUESTAO 16

O processo de design é uma combinacdo de acdes
intuitivas e intencionais. Comegar um projeto
pode envolver rituais pessoais, como uma longa
caminhada ou uma ducha quente, ou esforgos
estruturados, como entrevistar o cliente ou aplicar
um questiondrio. Muitos designers comecam
pelo brainstorming, que consiste em uma busca
incansavel por ideias inovadoras e que ajuda a
refinar o problema e a ampliar a forma como se
pensa sobre ele.
LUPTON, E. (org.). Intuigdo, agdo, criagdo: graphic design thinking.
Sdo Paulo: Editora Gustavo Gili, 2013 (adaptado).
A respeito dos métodos e ferramentas utilizados no
processo criativo em design, avalie as asser¢les a
seguir e a relagao proposta entre elas.

. Métodos como brainstorming, mapas
mentais e entrevistas consistem na etapa
de definicdo do problema, que antecede o
projeto de design.

PORQUE

II. A pratica de coleta de dados por meio de
observacdes, entrevistas e questionarios é
aplicada no design para a geracdo de ideias e
insights sobre as necessidades dos usuarios,
com vistas a inovagao.

A respeito dessas asser¢Oes, assinale a opgdo
correta.

@ As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

® As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras,
mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.

® A assercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a ll
€ uma proposicao falsa.

® Aassercdo | é uma proposicdo falsa, eall é uma
proposicao verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 17

A cidade de Marechal Deodoro foi a primeira capital de Alagoas. Localiza-se entre o litoral sul do estado
e a Lagoa Manguaba. Uma das atividades artesanais desenvolvidas é o bordado filé, designacdao que
vem do francés filet e significa rede. De fato, é um bordado sobre uma rede de fios, e suas tramas sao
inspiradas nos portdes e janelas das casas histéricas. Um grupo de artesdos atendidos pela Associacao
das Artesas de Marechal Deodoro (Artesol) desenvolveu, a partir da técnica do bordado filé, cestas com
desenhos decorativos internos. Designers foram convidados para contribuir, em parceria de producao,
no aprimoramento das técnicas empregadas para a confec¢ao dos objetos, criando uma nova linha de
produtos. Ndao houve um estudo prévio, mas, sim, uma intervencao colaborativa, uma parceria com a
Artesol e as artesds pré-selecionadas. Foram sugeridos tratamentos técnicos para assegurar rigidez e
firmeza as caixas, uso de cores diferenciadas, partindo-se para tons mais cldssicos e outras concepcdes
para o objeto. Em 2016, os produtos foram expostos no evento Craft Design, uma mostra de produtos
artesanais em S3o Paulo. Essa participacdo resultou em ampliacdo da visibilidade desses novos produtos,
a partir da técnica tradicional do filé, e, consequentemente, do aumento de vendas. Excelente resultado
para as artesas alagoanas. Sdo essas acdes que melhor qualificam o trabalho dos artesdos, embora ainda
realizado de forma timida.

Disponivel em: <http://www.artesol.org.br/rede/membro/associacao_das_mulheres_rendeiras_de_marechal_deodoro>.
Acesso em: 7 jul. 2018 (adaptado).

Com relacdo ao caso descrito, avalie as afirmacGes a seguir.

I. A aplicacdo do design estratégico, por meio dos processos de catalisacdo, sintetizacdo e
materializacdo, é inadequada ao estudo de caso apresentado, pois interfere no processo criativo
da comunidade.

II. O sistema colaborativo de intervencao do design no artesanato ocorre por meio de capacitagao e
treinamento, durante os quais, sdo sugeridas modificagcdes pertinentes no objeto artesanal, para
serem alcang¢ados os objetivos propostos.

lll. Embora o artesanato brasileiro seja diverso e rico em técnicas, percebe-se que ainda é timido o
uso de sistemas colaborativos de intervencdo entre designers e artesdos.

IV. Em sistemas colaborativos de intervencdo, é dispensada a etapa de diagndstico, a qual ocorrerd
diretamente com o artesdo no processo de intervengao.

E correto apenas o que se afirma em

Oiell
O lelV.
® lell.
® llelV.
G I, llelV.

Area livre

DESIGN 23




2018

ARLEAR MO enade

QUESTAO 18

As tecnologias digitais utilizadas no desenvolvimento projetual deram origem a processos de design
denominados como Design Generativo e/ou Design Paramétrico. Os novos processos de design ajudaram
no surgimento de outra perspectiva no campo da metodologia projetual, que explora o uso de sistemas
computacionais para processar conjuntos de informagdes parametrizadas para estudar e definir possiveis
formas, volumes, composicdes e comportamentos, que sejam capazes de atender a determinadas
necessidades em um projeto. Assim, a manipulacdo dos parametros pode ser utilizada para gerar
variagGes, combinagdes e/ou mesclagem de elementos 2D, 3D, forma, cor, textura, volume, densidade,
atmosfera, entre outras, como ilustra a figura a seguir.

LARANJEIRA, M. A.; MARAR, J. F.; PASCHOARELLI, L.; LANDIM, P. Design Generativo de Superficies: uma analise do uso de programacgao
para o desenvolvimento de estamparia. ModaPalavra e-periddico, Dossié de Design de Superficie, 11. jan. 2018 (adaptado).

Designer Solugao
[output]
Processo de

Problema Parametros—) Design Generativo—)p Solucdo
[input] [programago do algoritmo] | [output]

Solugao
[output]
[ ]

Projeto de design paramétrico para cadeira.
Disponivel em: <http://www.urukia.com/parametric-generico-chair-marco-hemmerling/>. Acesso em: 19 jul. 2018 (adaptado).

Com base nas informacgdes e na imagem apresentadas, relativas ao impacto no uso do Design Generativo
e/ou Design Paramétrico no processo projetual, avalie as afirmagdes a seguir.

I. Economia de tempo e custos elevados, sao fatores que estimulam a criatividade, gerando varias
ideias e abrindo caminhos para que designers descubram formas inovadoras pouco convencionais.

II. Criar uma nova geometria, com o uso de software de design generativo, permite a formulacdo de
um modelo paramétrico, a representacao dessa geometria e impressdo 3D.

[ll. O método parametrizado permite a criacdo de formas geométricas e organicas no desenvolvimento
de superficies, formas bidimensionais e formas tridimensionais.

IV. O Design Paramétrico permite que os designers trabalhem integrados com os seus usuarios no
desenvolvimento de produtos customizados.

E correto apenas o que se afirma em

Olell.

G lell.
® llelV.
® I llelV.
G I, llelV.
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QUESTAO 19

No Design, a abordagem do nivel estratégico nas empresas é reconhecida na literatura como Gestdo do
Design ou Design Estratégico, aproximando-se de processos ligados a administracdo, ao marketing, ao
planejamento, as estratégias e ao gerenciamento de projetos. Assim, tanto o nivel estratégico quanto o
operacional devem estar alinhados com os objetivos e valores da empresa, fazendo que os objetivos de
design integrem-se com a estratégia corporativa da empresa, na execuc¢do e organizacdo das estratégias,
na coordenacao e controle do processo de producdo e no resultado dessas acoes.

EL MARGHANI, V. G.R. Modelo de Processo de Design. Sdo Paulo: Blucher Académico, 2011 (adaptado).
Considerando esse contexto, avalie as assercdes a seguir e a relacdo proposta entre elas.

I. A Gestdo do Design esta diretamente relacionada ao processo de mudanc¢a de um modelo de
administracao taylorista, hierdrquico, para um modelo de organizacdo plano e flexivel, que
promove a iniciativa individual, a independéncia e o gerenciamento de riscos.

PORQUE

II. A Gestdo do Design, como novo modelo de gestdo, focaliza tanto a gestdao orientada a economia
local, quanto a gestdo baseada em projetos e em qualidade total, que sao planejadas de forma
paralela ao planejamento estratégico de design.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgao correta.

@ As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

® As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il ndo é uma justificativa correta da I.
® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a Il é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposic3o falsa, e a Il é uma proposic3o verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 20

As inovacdes sociais em Design, assim como todos os processos de inovacdo, emergem, amadurecem
e se difundem em trés fases: de ideias novas passam a solugcdes maduras e a solu¢des implementadas.
Como exemplo de protétipo de solucdo feito por uma comunidade criativa, pode-se citar o Workshop
para a reparacgdo de utensilios, em que pessoas levam antigos utensilios para serem renovados e
doados a novos proprietdrios. Tais iniciativas abrem inimeras possibilidades, mas é cedo para saber
se tais invencdes poderao funcionar e continuar operando ao longo do tempo. Ja como ilustrativos
de solucdo madura, citam-se os purchasing groups, grupos de compra em que pessoas se reunem,
muitas vezes organizadas por meio da internet, e compram comida organica e eticamente produzida
diretamente dos produtores, apoiando-os economicamente. Considerando-se o sucesso conquistado,
pode-se tomar tais exemplos como estdgios mais maduros de inovagdo social. Por fim, existem as
solu¢des implementadas por organiza¢des colaborativas que sdao sustentadas por sistemas de
produtos, servicos e programas de comunicac¢ao especificamente projetados. Um exemplo é o car
sharing, proposta em que um grupo de residentes de determinada area se propde a compartilhar uma
frota de carros, utilizados e pagos apenas quando requeridos.

MANZINI, E. Design para inovagao social e sustentabilidade: comunidades criativas, organizagdes colaborativas e novas redes projetuais.
Rio de Janeiro: E-papers, 2008, p. 79-80 (adaptado).

O projeto VAMO, desenvolvido pela Secretaria Municipal de Conservacgao e Servicos Publicos (SCSP), de
uma grande cidade brasileira, por meio do Plano de Ag¢des Imediatas de Transporte e Transito (PAITT)
e em parceria com uma empresa de planos de saude, e um grupo focado em solucdes de mobilidade
urbana, é pioneiro no Brasil. Iniciado em 2016, o projeto trata da implantacdo pela gestdo municipal do
primeiro sistema publico de carros elétricos compartilhados do pais. Nesse projeto, desenvolvem-se
alternativas de locomogdo por meio de estagdes que oferecem aos cidaddos veiculos 100% elétricos,
gue ndo produzem gases de efeito estufa e ndo emitem poluicao sonora. Dessa forma, o meio ambiente
é beneficiado, assim como ja acontece em sistemas semelhantes desenvolvidos em outros paises.

Disponivel em: <https://www.fortaleza.ce.gov.br/noticias/tag/VAMO%20Fortaleza>. Acesso em: 5 set. 2017 (adaptado).

de malha ciclovidria
Sistema Bicicletar
0-
bicicletas  estagdes

Bicicleta Integrada

250 5

bicicletas  estacdes

estagdes carros
100% elétricos

Sistema de carros elétricos 474
compartilhados em Fortaleza cadastros ativos

Disponivel em: <http://wricidades.org/noticia/fortaleza-no-caminho-da-mobilidade-sustentavel-iniciativas-beneficiam-moradores-e-
otimizam-integracao-modal>. Acesso em: 5 set. 2018 (adaptado).
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Com base nos textos apresentados bem como a importancia do papel do designer na busca da inovagao
social voltada para a sustentabilidade ambiental, avalie as afirmagGes a seguir.

I. O design focado nainovacdo e no empreendedorismo, por meio de metodologias prdprias, € uma
ferramenta que auxilia o desenvolvimento de sistemas enquadrados como protdtipos de solugdes,
sem que estas cheguem de fato a serem consideradas solu¢des implementadas.

Il. A necessidade de se repensar a mobilidade urbana é inerente a transicdo para modos de vida
sustentdveis e essa nova visdo ndo é contraditéria ao desenvolvimento econémico, tendo-se em
vista que possibilita o surgimento de diversos modelos de negdcios potencializaveis pelo design,
como o compartilhamento de carros ou bicicletas.

lll. O papel do design nesse novo contexto operativo relaciona-se com a compreensao de como os
carros elétricos devem ser produzidos, a fim de atender tanto os anseios da populagao — que,
mesmo obtendo conforto reduzido, é contemplada com gastos minimos — quanto as necessidades
da empresa que os fabrica, visando processos produtivos ecoeficientes e socialmente aceitdveis.

IV. O projeto VAMO demonstra, na pratica, o desenvolvimento de ideias de comunidades criativas;
tais iniciativas, se difundidas, melhoram os contextos em que estdo inseridas e geram condi¢des
para que novos empreendedores desenvolvam e gerenciem organizagdes colaborativas.

E correto apenas o que se afirma em

Olell.
O lell.
®llelV.
® |lllelV.
G I,llelV.
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QUESTAO 21

Pense agora na possibilidade de um de vocés ou alguém de suas familias terem algum tipo de dificuldade,
a partir de determinada idade, para se locomover, ouvir, enxergar ou alcancar objetos.

Em 1989, o arquiteto Ronald Mace, percebendo essa dificuldade, decidiu agrupar suas ideias para
adaptar os ambientes em torno de um conceito que foi batizado de Design Universal, onde prop6s que
os produtos fossem desenhados para serem acessiveis para todas as pessoas independentes de idade
ou condicdo fisicas, assim como os prédios fossem projetados com ambientes adaptaveis as mudangas
relacionadas a vida humana.

Uma casa adaptdvel é aquela que pode ser transformada sem dificuldades. J4 os espacos publicos
precisam, por lei, ser adaptados a pessoas com deficiéncias. Alguns itens podem ser melhores tanto
para os lugares publicos quanto para as casas. Ter uma casa adaptavel significa tomar cuidado com esses
detalhes e pensar na possibilidade de alguma mudanca.

Disponivel em: <http://revistaepoca.globo.com/Revista/Epoca/0..EDR80173-5856.00.html>. Acesso em: 11 out. 2013 (adaptado).
Considerando as informacdes do texto, avalie as afirmacGes a seguir.

I. Os principios do Design Universal devem inserir-se na atividade projetiva, visando o
desenvolvimento de solugdes que possibilitem a inclusdo social relacionada aos diversos
momentos da vida humana.

II. Os parametros estratégicos para o Design Universal consideram prioritariamente os grupos
sociais como consumidores em potencial, para isso sdo qualificados em segmentos especificos
de mercado, tendo como finalidade o desenvolvimento de projetos adequados as realidades
econdmicas de cada grupo.

[ll. Aabordagem metodoldgica do Design Universal adota principios da producao flexivel, tendo como
objetivo oferecer solugdes baseadas na integracdao de aspectos projetivos relacionados tanto aos
portadores de necessidades, quanto ao publico em geral.

IV. O Design Universal, ao considerar o aspecto da longevidade na vida humana, contribui com a
extensao do ciclo de vida do produto, pois reduz a rotatividade de solugdes parciais em prol de
resultados mais integrados e duradouros.

E correto apenas o que se afirma em

ANEIR
O lelV.
® lell.
® |, llelV.
G I, llelV.
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QUESTAO 22

Fundador da primeira publicacdo especializada em cultura maker, Dale Dougherty encara o movimento
maker como uma grande revolucdo da criatividade e até mesmo como uma nova Renascenca. Com
tiragem mensal de 100 mil exemplares nos Estados Unidos e centenas de feiras de inventores organizadas
em varias partes do mundo, desde que foi fundada, em 2005, a publicacdo conquistou fas de tecnologia,
educadores, cientistas e adeptos —amadores ou profissionais — do habito de criar com as proprias maos.

Desde entdo, a presenca da internet colaborou para conectar projetos e boas ideias a um publico cada vez
maior e mais diversificado. “A vontade de criar existe em todos os seres humanos e ultrapassa qualquer
talento”, reforca Dale, que enxerga as pessoas como a verdadeira estrutura do universo maker.

Disponivel em: <http://infograficos.estadao.com.br/movimento-maker/dale-dougherty.php>. Acesso em: 29 jul. 2018 (adaptado).

Uma das caracteristicas do movimento maker é a apropriacdo ou “hackeamento” de tecnologia industrial
ou até mesmo da construcao de produtos industrializados por meio do pensamento “faca vocé mesmo”.

Considerando as caracteristicas do movimento maker mencionadas no texto bem como a atuacao do
designer nesse contexto, avalie as assergdes a seguir e a relagdao proposta entre elas.

I. Os designers, inseridos em um espaco maker, além de se utilizarem da tecnologia oferecida,
colocam em prdtica o aspecto humano e colaborativo do design.

PORQUE

II. Em sua formacdo, o designer ndo sé aprende a lidar com ferramentas digitais, como também é
introduzido a diversas areas relevantes no movimento maker, da compreensao dos processos de
fabricacdo a experimentacdo de oficinas de metal, ceramica, madeira, tecido, papel, em que se
explora sempre o fazer.

A respeito dessas asser¢des, assinale a opgao correta.

O As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

( As assercdes | e Il s30 proposicdes verdadeiras, mas a Il n3o é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicido verdadeira, e a Il é uma proposicdo falsa.

® A assercdo | é uma proposicio falsa, e a Il é uma proposicio verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 23

Os desenhos a seguir, identificados com as letras A, B, C, D e E, apresentam perspectivas isométricas de

cinco objetos.
A 5 B ,E/ CS ] D S E@

Ja os desenhos a seguir, identificados, aleatoriamente, com os nimeros 1, 2, 3, 4 e 5, representam as
vistas (superior, frontal e lateral) das perspectivas isométricas representadas acima.

1 [ 2 [ 3 [
L] L
L]

1 [ 1 I!F| [ 11

7

| 1]

SE=f=si Rt Je;

Com base na analise dos desenhos, assinale a op¢do correta.

@ A perspectiva A corresponde as vistas 3 e a perspectiva E corresponde as vistas 4.
( A perspectiva B corresponde as vistas 1 e a perspectiva D corresponde as vistas 3.
® A perspectiva C corresponde as vistas 4 e a perspectiva A corresponde as vistas 3.
® A perspectiva D corresponde as vistas 5 e a perspectiva B corresponde as vistas 5.
A perspectiva E corresponde as vistas 1 e a perspectiva B corresponde as vistas 4.
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QUESTAO 24

Quem quiser produzir um milhdo de artefatos de plastico ndo terd melhor método que a moldagem
por injecdo. O primeiro artefato talvez custe USS 10 mil em ferramentas, mas todas as outras unidades
amortizardo o custo fixo inicial. Quando se fizer o milésimo, o custo marginal serd baixo, referente a
matéria-prima. Por outro lado, caso se faca o mesmo artefato em uma impressora 3D, o primeiro talvez
custe USS 20 em tempo e material — enorme economia. Porém, infelizmente, o custo do milionésimo
artefato serd o mesmo — ndo ha desconto por volume.

Incluindo-se o custo da depreciagdo da impressora 3D na produgao de um artefato por vez (processo que
talvez demore uma hora), em vez de molda-lo por injecdo, em lotes de uma duzia ou mais, em menos
de um minuto por lote, o ponto de equilibrio entre os dois processos, a partir do qual a moldagem por
injecdo se torna mais barata, é de algumas centenas de unidade.

ANDERSON, C. A nova revolugdo industrial: Maker. Editora Elsevier. 2012 (adaptado).

Duas maneiras de fazer um artefato pldastico
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Unidades

Com base nas informacdes do texto e do grafico apresentados, avalie as afirmacdes a seguir.
I. Paralotes pequenos, a fabricagdo por impressdo 3D é vantajosa; para lotes grandes, o método por
injecdo plastica ainda é o melhor em termos de resultado financeiro.

II. O ponto de equilibrio, do custo de produgdo por unidade, para ambos os métodos de fabricacdo,
situa-se entre 500 e 600 unidades.

lll. Acima de 800 unidades, o melhor custo de producdo por unidade é obtido por meio da fabricacdo
por impressao 3D.

IV. No método por injecdo pldstica, o custo de producdo de 150 unidades é praticamente o mesmo
gue o de producdo de 500 unidades.

E correto apenas o que se afirma em
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QUESTAO 25

A atividade do designer envolve, hoje, a presenca das tecnologias, que proporcionam ganho de tempo
e facilidade na manipulacdo de cores, texturas, imagens e tipografia diretamente no layout e favorecem
experimentos.

DENIS, R. C. Uma introdugéo a histéria do Design. Sdo Paulo: Bliicher, 2004 (adaptado).
Outro fator curioso na praxis atual do Design é a presenca de simulacdes de técnicas como a xilografia, a
grafitagem, para a criacdo de efeitos diferenciados, que, ao mesmo tempo, sdo editados por computador.
Técnicas de impressao como a xilografia, a litografia, ou mesmo a colagem raramente sdo utilizadas
hoje em sua forma original. E necessario observar o cendrio atual para entender como o designer estd
dando forma aos seus projetos. Isso se manifesta nos trabalhos atuais e se alicerca na base tecnolégica

gue propicia um manejo de bricolagens e superposicdes, um desejo de usar e usufruir de tudo que a
tecnologia permite.

Disponivel em: <http://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/3363>. Acesso em: 26 jul. 2018 (adaptado).
Considerando as informacgdes do texto, avalie as afirmacges a seguir.
I. O processo criativo do designer se distancia de influéncias culturais, pois seus projetos estdo
dissociados dos processos criativos de linguagem analdgica.

Il. Diferentes processos produtivos, como xilografia e serigrafia, podem ser utilizados para ampliar a
diversidade de linguagens em um projeto de design.

lll. Axilografia, comumente utilizada na literatura de cordel, atualmente pode ser tratada digitalmente
para ser utilizada em outros tipos de produgdes no design.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.
O I, apenas.
® | elll, apenas.
® Il elll, apenas.

O Liell
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QUESTAO 26

O plastico promoveu mudancas nos modos de vida da sociedade contemporanea. No decorrer de algumas
décadas, ele se tornou parte importante de nossas vidas. De modo geral, ele é o material mais leve
disponivel e pode ser eficaz para a fabricacdao de produtos, do ponto de vista energético. Os plasticos
podem ser transparentes ou opacos, bem como rigidos ou flexiveis, e sdo adaptaveis a muitas estéticas
do design.

DOUGHERTY, B. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo: Rosari, 2011, p. 125 (adaptado).
Em relacdo ao plastico e a sua utilizacdo no design, avalie as afirmacdes a seguir.

I. Os simbolos usados nos pldsticos, além de categorizar os tipos de resinas plasticas, indicam se o
material é reciclavel.

[I. Plasticos biopolimeros sdo produzidos a partir de matérias-primas renovaveis, como cana-de-
acucar, milho, dleo de girassol, soja e mamona.

lll. A maioria dos plasticos é produzida a partir do petréleo, pratica que polui excessivamente o meio
ambiente e contribui para o aquecimento global.

IV. Designers tém o papel de ponderar os atributos negativos e positivos do uso dos plasticos e definir
guais materiais devem ser empregados, buscando sempre a minimizacao dos efeitos negativos ao
longo de toda a cadeia produtiva.

E correto o que se afirma em

O |, Il elll, apenas.
A |, llelV, apenas.
® |, lllelV, apenas.
® 11, 1ll eV, apenas.
O L, lelV.
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QUESTAO 27

Os cartazes da Copa do Mundo de Futebol reinem o melhor das artes graficas dos paises sede e
nos periodos histdricos em que foram feitos. As figuras a seguir, numeradas de | a IV, representam,
respectivamente, os cartazes oficiais das Copas do Mundo de 2018, 2014, 2010 e 2006.
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V)
Disponivel em: <http://blog.welancer.com>. Acesso em: 26 jul. 2018 (adaptado).

Com base nas observacdes dos elementos graficos visuais e das técnicas de composi¢do visual dos cartazes
apresentados, assinale a opg¢do correta.

0 O cartaz identificado com o nimero Il evidencia equilibrio, contraste de cores, utilizagdo da lei da
Gestalt de fechamento e de fontes com serifa.

® O cartaz identificado com o nimero IIl é assimétrico, apresenta contraste de luz e cor e evidencia a
utilizacdo da lei da Gestalt de semelhanga.

® Os cartazes identificados com os niimeros | e |l sdo assimétricos, apresentam predominantemente
formas orgénicas e evidenciam ambos a utilizacdo das leis da Gestalt de fechamento e unificac¢do.

® Os cartazes identificados com os nimeros | e IV s30 simétricos, apresentam fonte sem serifa e utilizam
a lei da Gestalt de proximidade.

@ Os cartazes identificados com os nimeros Il e IV evidenciam a utilizacdo de fonte sem serifa, da lei da
Gestalt de segregacdo e usam uniformidade da cor.

Area livre

34 DESIGN




2018
enade

QUESTAO 28

O briefing do cliente descreve objetivos, iniciativas,
projeto ou tarefas para os quais a organizacao
desejaria contar com o conhecimento de um
especialista. Em sua forma escrita, o briefing
costuma apresentar as informagdes na perspectiva
dos processos, objetivos e sistemas de relatério
e prazos internos da organizacdo/cliente.
Logo, a linguagem empregada abarca aspectos
guantitativos e qualitativos.

BEST, K. Fundamentos de Gestao do Design. Porto Alegre:
Bookman, 2012, p. 22 (adaptado).

Com base no texto, avalie as assercdes a seguir e a
relacdo propostas entre elas.

I. O primeiro passo do processo de design
é definir o briefing e certificar-se de que
houve mutua compreensdo do que tem de
ser feito, por quem e quando.

PORQUE
II. O registro dessas informacdes esclarece
aspiracdes especificas, objetivos, metas,
produtos, prazos e orcamento disponivel
para o projeto.

A respeito dessas assercOes, assinale a opc¢ao
correta.

O As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

0 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
mas a |l ndo é uma justificativa correta da .

® A assercdo | é uma proposicio verdadeira, e all
€ uma proposicao falsa.

® Aassercdo | é uma proposicio falsa, eall é uma
proposicdo verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 29

Cadeira Red/Blue, 1918 - 1923. Gerrit Thomas Rietveld.

Disponivel em: <https://www.moma.org/collection/works/4044?
artist_id=4922&locale=en&page=1&sov_referrer=artist>.
Acesso em: 20 jul. 2018 (adaptado).

Considerando a imagem apresentada e o
movimento artistico do qual a obra retratada é
representativa, avalie as afirmac0es a seguir.

. O estilo geométrico abstrato da obra
de Gerrit Rietveld é representativo do
Neoplasticismo, movimento que buscava
leis universais de equilibrio e harmonia para
a arte.

II. As pinturas de Piet Mondrian foram a
principal fonte para o desenvolvimento
da filosofia e das formas visuais do
movimento de que a obra acima retratada é
representativo.

lll. Os artistas do movimento ao qual pertence
a obra retratada buscavam alcancar a
harmonia universal da natureza por meio da
inclusdo de linhas curvas e diagonais.

IV. O repertério visual do grupo de artistas a
gue Gerrit Rietveld pertencia foi reduzido
ao uso de cores primarias, cores neutras,
planos chapados quadrados, retangulares e
circulares e o uso frequente da simetria.

E correto o que se afirma em

O Iell, apenas.
O lelV, apenas.
@ Il elll, apenas.
® lllelV, apenas.
OLiIelv

DESIGN 35




* R 0 7 2 0 1 8 3 6 =

QUESTAO 30

O projeto e o desenvolvimento de produtos
sustentdveis ou eco-eficientes deve ser orientado
de acordo com critérios ecoldgicos considerando-se
todas as questdes referentes ao impacto ambiental
do artefato durante todo seu ciclo de vida.

O ciclo de vida de um produto vai desde a extragao
dos recursos necessarios para a producdo dos
materiais que o compdem, até o ultimo tratamento
ou morte desses mesmos materiais apds o uso dos
produtos, verificando-se todas as consequéncias
ambientais, econdmicas, sociais e culturais de cada
fase do processo.
MANZINI, E.; VEZZOLI, C. O desenvolvimento de produtos
sustentaveis. Sdo Paulo: Edusp, 2008, p. 91 (adaptado).
A partir das informagbes do texto, avalie as
afirmacodes a seguir.

I. Minimiza¢do dos recursos naturais significa
usar menos matéria prima na producdo e
distribuicdo do produto e consumir menos
recursos durante o uso desse produto.

II. A reciclagem, processo  de
aproveitamento, € o melhor meio para a
otimizacdo da vida dos produtos.

como

lll. A reducdo e a escolha de recursos de baixo
impacto ambiental sdo objetivos para todas
as fases do ciclo de vida dos produtos.

IV. Para facilitar a desmontagem de artefatos,
é preciso prever tecnologias e formas
especificas para jungdes reversiveis e para
desmontagem destrutiva.

E correto apenas o que se afirma em

Olell.
O lell
®llelv.
® LillelV.
G, lllelV.

enade
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QUESTAO 31

A pesquisa é um aspecto intrinseco ao processo
de design e uma etapa essencial do seu percurso
metodoldgico. O designer estd envolvido em um
constante processo de investigacdo. A pesquisa deve
ser vista como uma ferramenta pratica e analitica
gue o auxilia no entendimento da contextualizacao
e escopo de um projeto como um todo.

NOBLE, I.; BESTLEY, R. Pesquisa visual: introdugdo as metodologias

de pesquisa em design grafico, 2. ed. Sdo Paulo:

Bookman, 2013 (adaptado).

A partir da leitura desse texto, avalie as assercdes a
seguir e a relagao proposta entre elas.

I. A pesquisa é essencial para a compreensao
do contexto do projeto de modo a produzir
guestionamentos que estardo presentes na
analise e na sintese no desenvolvimento
das solugdes.

PORQUE

II. A andlise corresponde a etapa de pesquisa
e a sintese, a etapa de criacdo do projeto
em design.

A respeito dessas assergdes, assinale a opg¢ao
correta.

O As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

0 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras,
mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.

® A assercdo | é uma proposicio verdadeira, e all
€ uma proposicao falsa.

® Aassercdo | é uma proposicio falsa, eall é uma
proposicao verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 32
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O Design, em suas diversas vertentes e possibilidades, desempenha forte papel social, por criar a
materialidade com a qual as pessoas lidam e se deparam diariamente, e tal materialidade colabora com
a criacdo da subjetividade do tempo presente.

A Figura 1, apresentada a seguir, retrata o modelo preconizado pela Organizac¢ao Internacional de
Padronizacdo (ISO) para a representacdo da pessoa com deficiéncia. A Figura 2 retrata as primeiras a¢oes
do The Acessible Icon Project, projeto desenvolvido por um grupo que questionou a forma preconizada
pela ISO. A Figura 3 é resultado da parceria desse grupo com o designer Tim Ferguson Sauder, estabelecida
apos longo periodo de teste em que foram utilizadas técnicas de intervenc¢do urbana.

Figura 1 Figura 2 Figura 3

&

Disponiveis em: <http://accessibleicon.org/>. Acesso em: 17 jul. 2018 (adaptado).

Considerando a relagdo entre os pictogramas e a abordagem ergondmica do projeto de design e suas
consequéncias na sociedade, avalie as afirmacdes a seguir.

O mencionado grupo buscou um redesign do pictograma, como revela a Figura 3, tornando-o mais
adequado as rapidas formas contemporaneas, mas o material utilizado ndo cumpriu efetivamente
o propésito de substituir a versdo anterior, pois o0 novo adesivo ainda permite a visualizacdo da
versao antiga.

Observa-se a importancia da representagao da autonomia da pessoa com deficiéncia: na versao
aceita pela I1SO, observa-se uma figura estatica, ao passo que, na imagem proposta pelo grupo, o
individuo esta em movimento, como representado pela cabeca e tronco inclinados e pela posi¢ao
dos bracos.

A intervengdo urbana em questdo caracteriza-se como um projeto de arte contemporanea,
enfatizando a faceta ativista da arte. Paralelamente, o pictograma desenvolvido por meio de
técnicas do design refere-se a um processo projetual descolado da sociedade, que visa atender as
necessidades previstas pela ISO.

Nota-se que esse projeto reforca a importancia que a abordagem ergon6mica atribui a fase de
testes: antes de se desenvolver a versao final do pictograma, diversos icones foram espalhados
pela cidade, avaliando-se a compreensdo das pessoas, para que entdo se propusesse uma versao
compativel com as normas propostas pela ISO.

E correto o que se afirma em

O I elll, apenas.

O lelV, apenas.

@ Il elll, apenas.

® llelV, apenas.
QL elv
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QUESTAO 33

PANTONE®
FASHION COLOR REPORT
s SPRING 2016 iz

Quartz

Lilac Gray Fiesta

Capa do Fashion Color Report - Spring 2016,
elaborado pelo Pantone Color Institute.

Disponivel em: <http://holtermann.design/rose-quartz-serenity-
fashion-accessories/023-lilac-gray-pantone-fashion-color-report-
2016-spring-summer/>. Acesso em: 8 set. 2018.

A partir da analise da imagem apresentada, avalie
as afirmagdes a seguir.

I. As trés cores apresentadas na imagem sdo
consideradas cor-luz.

II. Entre as trés cores apresentadas, existem
duas que sdao complementares.

lll. O cinza Lilac Gray, considerado neutro,
possui baixa saturacgao.

IV. A cor denominada Rose Quartz pode
ser criada a partir da mistura das cores-
pigmento primdrias magenta e amarelo,
além da adigdao de branco na composigao.

E correto apenas o que se afirma em

2018
enade

QUESTAO 34

DOUGHERTY, B. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo: EdigSes
Rosari, 2011 (adaptado).

O designer americano Brian Dougherty afirma que
o design é uma o6tima ferramenta de mudanca
da realidade. Ele defende que o potencial de
comunicacdo e de transformacdo do design pode ser
representado por uma fruta: o abacate. De acordo
com Dougherty, a fruta o inspirou na busca pela
criacdo de produtos esteticamente interessantes e
com agregado valor social. Para explicar a sua teoria,
ele divide o abacate em trés partes: casca, polpa e
caroco. A casca representa os materiais usados para
criar o produto; a polpa seria a mensagem a ser
transmitida pelo produto; e o caroco representa o
poder de transformacdo do design.

Considerando a concepc¢ao metodoldgica proposta
por Brian Dougherty para impulsionar as solugdes
sustentaveis no design grafico, avalie as asser¢ées
a seguir e a relagdo proposta entre elas.

I. Acamada dos materiais é o primeiro contato
que o consumidor tem com o produto, com
a parte fisica do papel e da impressao;
é o espa¢o da marca, da informagdo e,
sobretudo, da mensagem.

PORQUE
II. Mensagem e materiais estdo ao entorno da
efetiva mudanga promovida pelo Design.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgdo correta.

@ As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
mas a |l ndo é uma justificativa correta da .

Oilelv ® A assercdo | é uma proposicio verdadeira, e all
Olell € uma proposicao falsa.

O llelv. ® Aasser¢do | é uma proposic3o falsa, eall é uma
® Liell. proposicao verdadeira.

OLielv.  As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 35

Seria possivel reconstituir a histdria da arte a partir do confronto de dois polos, no interior da propria
obra de arte, e ver o conteudo dessa histéria na variacdo do peso conferido seja a um polo, seja a outro.
Os dois polos s3o o valor de culto da obra e seu valor de exposi¢cdo. A medida que as obras de arte se
emancipam do seu uso ritual, aumentam as ocasides para que elas sejam expostas. A exponibilidade de
uma obra de arte cresceu em tal escala, com os varios métodos de sua reprodutibilidade técnica, que a
mudanca de énfase de um polo para outro corresponde a uma mudanca qualitativa comparavel a que
ocorreu na pré-histéria.

BENJAMIN, W. Magia e técnica, arte e politica. 3. ed. Sdo Paulo: Editora Brasiliense, 1987, p. 173 (adaptado).

WARHOL, A. Marylin Monroe (1967).

Disponivel em: <https://www.moma.org/collection/works/61240>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).
A partir da leitura do texto e da analise da imagem, avalie as afirmagGes a seguir.

I. Romper com as barreiras entre a arte e a vida comum constitui um dos objetivos centrais da
Pop Art; em consequéncia disso, sua fonte de inspiracdo principal sdo os simbolos e os produtos
industriais dirigidos a massa urbana.

II. A facilidade da reprodutibilidade técnica propiciou o aparecimento do movimento artistico Pop
Art, que alcangou extensa repercussao internacional, sendo um exemplo bastante ilustrativo desse
movimento a obra “Marilyn Monroe”, de Andy Warhol.

lll. Ao sacralizar sob a forma de arte personalidades famosas como Marilyn Monroe, os artistas
pertencentes ao movimento artistico Pop Art emanciparam suas obras do seu uso ritual, o que
contribuiu para dar maior énfase ao seu valor de exposigao.

E correto o que se afirma em

0 |, apenas.

O 1l apenas.

® | ell, apenas.
® llelll, apenas.

O Liell
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QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DA PROVA

As questBes abaixo visam levantar sua opinido sobre a qualidade e a adequacdo da prova que vocé acabou de realizar.
Assinale as alternativas correspondentes a sua opinido nos espacos apropriados do Caderno de Respostas.

QUESTAO 1

Qual o grau de dificuldade desta prova na parte de
Formacdo Geral?

O Muito facil.

O Facil.

® Médio.

O Dificil.

G Muito dificil.

QUESTAO 2

Qual o grau de dificuldade desta prova na parte de
Componente Especifico?

O Muito facil.

O Facil.

@® Médio.

O Dificil.

G Muito dificil.

QUESTAO 3

Considerando a extensdo da prova, em relagdo ao tempo
total, vocé considera que a prova foi

O muito longa.

O longa.

® adequada.

O curta.

O muito curta.

QUESTAO 4

Os enunciados das questdes da prova na parte de
Formacgao Geral estavam claros e objetivos?

0 Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.

® Poucos.

A N3o, nenhum.

QUESTAO 5

Os enunciados das questdes da prova na parte de
Componente Especifico estavam claros e objetivos?

O Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.

® Poucos.

@ N3o, nenhum.

QUESTAO 6

As informacBes/instrucbes fornecidas para a resolugéo
das questdes foram suficientes para resolvé-las?

O Sim, até excessivas.

O Sim, em todas elas.

® Sim, na maioria delas.

® Sim, somente em algumas.

 N3o, em nenhuma delas.

QUESTAO 7

Vocé se deparou com alguma dificuldade ao responder
a prova. Qual?

O Desconhecimento do contetdo.

0 Forma diferente de abordagem do contetdo.

@ Espaco insuficiente para responder as questdes.

O Falta de motivag3o para fazer a prova.

 N3o tive qualquer tipo de dificuldade para responder
a prova.

QUESTAO 8

Considerando apenas as questdes objetivas da prova,
vocé percebeu que

0 n3o estudou ainda a maioria desses contetidos.

0 estudou alguns desses contetidos, mas n3o os aprendeu.
® estudou a maioria desses contelidos, mas ndo os aprendeu.
® estudou e aprendeu muitos desses contetidos.

@ estudou e aprendeu todos esses contetidos.

QUESTAO 9

Qual foi o tempo gasto por vocé para concluir a prova?
O Menos de uma hora.

0 Entre uma e duas horas.

® Entre duas e trés horas.

(O Entre trés e quatro horas.

@ Quatro horas, e ndo consegui terminar.
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